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AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026

CANDIDATURA N. 15942

ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

CHINO CHINI
FIISO02300N

ISTITUTO SUPERIORE
VIA P. CAIANI 68
FIRENZE

BORGO SAN LORENZO
50032

0558459268
FIIS02300N@istruzione.it
www.chinochini.edu.it
776

FIISO2300N
FIRI023019
FIRI02351P
FITNO2301T

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

Avviso
Istituto
Codice candidatura

Importo totale richiesto

13/06/2025 13:54

RIEPILOGO CANDIDATURA

Piano Estate 2025-2026
FIIS02300N - CHINO CHINI
15942

€ 51.450,00
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RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Nuovi colori per le competenze € 51.450,00
TOTALE PROGETTI €51.450,00
RIEPILOGO MODULI RICHIESTI
Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Linee di guerra € 6.660,00
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Educazione motoria Trekking & € 6.660,00
ESO4.6.A4.A Educazione motoria Veleggiando su Bilancino € 6.660,00
ESO4.6.A4.A Lingua madre Competenti in ... italiano € 5.745,00
(primo biennio)
ESO4.6.A4.A Lingua madre Competenti in ... italiano € 5.745,00
(secondo biennio)
ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per English / let’s go english/ € 6.660,00
gli allievi della scuola together
primaria)
ES0O4.6.A4.A Matematica, scienze e Giochi, artefatti, resistenze, € 6.660,00
tecnologie microscopi :la scienza e la
matematica
ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e Skill-Up! Competenze digitali € 6.660,00
creativita e cittadinanza in gioco
digitali
TOTALE MODULI € 51.450,00

PROGETTI E MODULI

13/06/2025 13:54



Oflendlere doll Hhirusione
e del © a"(t‘f"ﬂifr-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

Progetto: Nuovi colori per le competenze

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - Nuovi colori per le competenze

Descrizione Interventi a supporto di potenziamento delle competenze, della
socialita, attivita sportive e teatrali e azioni a favore
dell'aggregazione e dell'inclusione

Codice CUP B24D25001580007

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 15/12/2026

Numero moduli 8

Importo richiesto € 51.450,00

13/06/2025 13:54
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2025 13:54

MODULO

Lingua madre
126514 - Competenti in ... italiano (primo biennio)

Percorso didattico di potenziamento della competenza linguistica.

Obbiettivi:

Padroneggiare la lingua di scolarizzazione in modo da
comprendere enunciati di una certa complessita, esprimere idee,
adottare registro linguistico appropriato alle diverse situazioni
comunicative.

Durata del modulo: 30 ore

Contenuti:

ePotenziamento del percorso di lettura individuale di testi

eIl riassunto

sLe varie tipologie di testo in prosa: espositivo, narrativo,
descrittivo

*Nozioni di grammatica su analisi della frase semplice e analisi del
periodo

*ll testo autobiografico e la presentazione del percorso scolastico

Metodologie: lezioni frontali, lezioni laboratoriali, lavoro a gruppi,
cooperative learning, storytelling e digital storytelling

Modalita di verifica e valutazione:
elaborati, osservazione in classe, autovalutazione

15/09/2025
30/06/2026
FIISO2300N
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Competenti in ... italiano (primo biennio)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 450,00

partecipante
TOTALE € 5.745,00

13/06/2025 13:54
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2025 13:54

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie

126636 - Giochi, artefatti, resistenze, microscopi :la scienza e la
matematica

Recupero, consolidamento, promozione delle competenze in
ambito matematico attraverso I'applicazione in campo scientifico.

Obbiettivi:

Utilizzare le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche
per analizzare dati e fatti della realta e per verificare I'attendibilita
di analisi quantitative proposte da altri.

«Utilizzare il pensiero logico-scientifico per affrontare problemi e
situazioni sulla base di elementi certi.

Durata del modulo: 30 ore

Contenuti:

Esperimenti scientifici, scheda Arduino, costruzione di artefatti,
giochi da fare e da inventare per esperienze laboratoriali di
scoperta in matematica.

Metodologie:

La costruzione dei concetti e dei processi matematici
dall'interiorizzazione al registro linguistico per una condivisione
con la comunita: dall'esperienza personale alla formulazione
condivisa. Laboratorialita, apprendimento per insight e
apprendimento collaborativo. Debate.

Modalita di verifica e valutazione:
compiti di realta, artefatti, diari di borto/scheda di laboratorio

01/10/2025
31/10/2026
FIISO2300N
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochi, artefatti, resistenze, microscopi :la scienza e la matematica

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

13/06/2025 13:54
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2025 13:54

MODULO

Lingua madre
126525 - Competenti in ... italiano (secondo biennio)

Percorso didattico di potenziamento della competenza linguistica

Obbiettivi:

Padroneggiare la lingua di scolarizzazione in modo da
comprendere enunciati di una certa complessita, esprimere idee,
adottare registro linguistico appropriato alle diverse situazioni
comunicative.

Durata del modulo: 30 ore

Contenuti:

eLe varie tipologie di testo in prosa: espositivo, narrativo,
descrittivo

L ’analisi del testo poetico attraverso esempi della letteratura
*Focus sul testo argomentativo: struttura, finalita, destinatari

«Le tipologie di testo presenti nella prima prova di Esame di Stato

Metodologie: lezioni frontali, lezioni laboratoriali, lavoro a gruppi,
cooperative learning, storytelling e digital storytelling

Modalita di verifica e valutazione:
elaborati, osservazione in classe, autovalutazione

01/09/2025
30/06/2026
FIISO2300N
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Competenti in ... italiano (secondo biennio)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 450,00

partecipante
TOTALE €5.745,00
MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2025 13:54

138549 - Linee di guerra

Lezioni preparatorie, trekking, visite alle linee di guerra, alle
fortezze, ai musei della Prima e Seconda guerra mondiale.
Durata del modulo 30 ore

Metodologie: lezioni frontali, lavoro a gruppi e di ricerca su
materiali, cooperative learning, story telling. Ricerca delle fonti.
Visite ai luoghi.

Modalita di verifica e valutazione: diario di bordo, elaborati

19/10/2025
31/10/2026
FIISO2300N
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Linee di guerra

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

13/06/2025 13:54
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
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MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
138375 - Skill-Up! Competenze digitali in gioco

Il modulo, della durata complessiva di 25-30 ore, € finalizzato allo
sviluppo e al consolidamento delle competenze digitali trasversali,
con particolare attenzione a collaborazione, comunicazione
efficace, creativita e problem solving. Il percorso € progettato per
offrire un contesto educativo dinamico e stimolante, secondo i
principi della gamification e della didattica per competenze. |
modulo intende promuovere un apprendimento attivo e inclusivo,
in cui ogni studente possa sperimentarsi in ruoli diversi,
valorizzando le proprie attitudini e contribuendo alla costruzione di
artefatti digitali significativi.

I modulo si articola in tre aree di intervento strettamente integrate:
gamification, podcasting, coding creativo.

Possibile sviluppo:

Gamification digitale: attivita strutturate in forma di sfide e missioni
cooperative favoriscono l'attivazione del pensiero critico, la
gestione del tempo e il lavoro in team, rafforzando dinamiche
collaborative e responsabilita individuale all'interno di un contesto
ludico ma formativo.

Podcasting: gli studenti produrranno brevi podcast tematici,
affrontando argomenti di rilievo per la cittadinanza digitale (come
I'uso consapevole dei social media, I'impatto dell’intelligenza
artificiale, la sostenibilita tecnologica). In questo contesto
svilupperanno competenze comunicative, progettuali e tecniche
legate alla narrazione audio, alla scrittura efficace e all’editing
multimediale.

Coding creativo: utilizzando linguaggi di programmagzione visuale
e ambienti di sviluppo accessibili, i partecipanti realizzeranno
prodotti digitali in cui applicare concretamente i principi del
pensiero computazionale, della logica e della progettazione
iterativa.

01/10/2025

11
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Data fine prevista 01/10/2026
Sede dove e previsto il modulo FIISO2300N
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Skill-Up! Competenze digitali in gioco

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00
13/06/2025 13:54

12
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2025 13:54

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
138416 - English / let's go english/ together

Percorso didattico di potenziamento della competenza
multilinguistica, nello specifico lingua inglese, attraverso percorsi
laboratoriali miranti all'acquisizione del patrimonio linguistico, dei
lessici specifici (professionali)

Obbiettivi:

«Utilizzare la lingua inglese a livello elementare in forma orale e
scritta (comprensione orale e scritta, produzione scritta e
produzione/interazione orale) in semplici situazioni di vita
guotidiana relative ad ambiti di immediata rilevanza e su
argomenti familiari e abituali, compresi contenuti di studio di altre
discipline (Livello A2 del Quadro Comune Europeo di Riferimento
per le lingue)

*Riconoscere le piu evidenti somiglianze e differenze tra le lingue
e le culture oggetto di studio

Durata del modulo: 30 ore

Contenuti:

Metodologie: lezioni frontali, lezioni laboratoriali, lavoro a gruppi,
cooperative learning, storytelling e digital storytelling

Modalita di verifica e valutazione:
elaborati, osservazione in classe, autovalutazione

01/10/2025
30/06/2026
FIISO2300N
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English /let's go english/ together

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

13/06/2025 13:54
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
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MODULO

Educazione motoria
138480 - Trekking &

I modulo e rivolto alle classi del triennio e si compone di una serie
di percorsi ideati per sviluppare consapevolezza del territorio del
Mugello, percorsi storici e artistici e realta produttive del territorio,
valorizzazione delle ricchezze paesaggistiche, turistiche, sociali e
architettoniche di Mugello e Alto Mugello. Il percorso si propone
in un partenariato con associazioni del territorio, volto
all’acquisizione e al potenziamento delle competenze di
espressioni artistiche e culturali, rafforzamento della competenza
sociale e imprenditoriale.

Obbiettivi:

eAvere cura e rispetto di sé, degli altri e dell'ambiente

eAdottare uno stile di vita sano e corretto

*Agire in un sistema di valori sociali

*Orientarsi nello spazio e nel tempo, interpretare sistemi simbolici
e culturali della societa, esprimendo ricerca di senso

*Osservare comportamenti e atteggiamenti rispettosi di ambiente
e degli altri, della sostenibilita ambientale, economica, sociale,
coerente con I’Agenda 2030 per uno sviluppo sostenibile.

Durata del modulo: 30 ore

Fasi:

Progettazione di percorsi naturalistici e storico-culturali
Effettuazione di itinerari turistici e storici

Visita a aziende, a centri di cultura, centrale idroelettrica di
Bilancino, centri di riciclo materiali

Metodologie: lezioni laboratoriali, lavoro a gruppi, cooperative

learning

Modalita di verifica e valutazione:
elaborati, osservazione in classe, autovalutazione

01/10/2025

15
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Data fine prevista 18/10/2026
Sede dove e previsto il modulo FIISO2300N
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Trekking &

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00
MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2025 13:54

138446 - Veleggiando su Bilancino

Corso di vela rivolto a studentesse e studenti parte in chiave
esperienziale e parte teorica di avvio/orientamento ad aspetti
scientifici (STEM) .

01/10/2025
30/09/2026
FIISO2300N
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Veleggiando su Bilancino

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante
TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

30€/
partecipante

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 600,00

€6.660,00

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
-Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Si

13/06/2025 13:54
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